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Come leggere RUN:
Collegate al vostro ZX Spectrum il vostro abituale registratore, date alimentazione ed inserite la cassetta nel registratore.

Scrivete LOAD “ " e premete ENTER. Per scrivere LOAD dovete premere il tasto “J”; per scrivere “ " dovete tenere

premuto SYMBOL SHIFT e premere due volte “P”. Automaticamente la rivista si carica fino alla conclusione del primo
“blocco” di articoli; quando appare la scritta “FERMA IL REGISTRATORE” dovete o premere PAUSE o arrestare con
STOP il registratore. Per voltare pagina basta premere “c”. Al termine della lettura di un blocco vi verra richiesto di far

ripartire il registratore per caricare il blocco successivo e cosi via fino al termine della rivista.

Non ci sono programmi bloccati o non salvabili all'interno di RUN, se volete duplicare (esclusivamente per uso
personale come stabilito dalle leggi internazionali del Copyright Act) un articolo o un programma non dovete far altro
che dare BREAK quando vi viene chiesto di far partire il registratore e salvare il programma. Per programmi che
comprendono piu blocchi utilizzate il salvataggio a blocchi separati (salvate cioe i vari blocchi via via che vengono

caricati).
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EDICOLA O NASTROTECA?
Il 13 ottobre 1983 quattro baldi giovani lanciavano in Italia una nuova proposta nel campo
dell’editoria: la rivista su cassetta... Da quel giorno sono passati piu di sette mesi e la strada é
ormai ben delineata per tutti e quattro: la Aquarius si € specializzata in pubblicazioni perlo ZX
Spectrum e la Edisoft (capitanata da Massimo Soncini) é nata per soddisfare le necessita dei
possessori di Commodore. Nel frattempo pero gli italiani hanno pensato di inserirsi nella
nuova strada con i prodotti piu svariati: dai corsi, alle raccolte per finire con le monografie.
L’incauto possessore di computer che oggi si avvicina all’edicola non trova piu le abituali
quattro o cinque testate di informatica, ma una vera e propria selva di pubblicazioni dedite
allinformatica. Quello che comunque risalta maggiormente é la proliferazione incontrollata di
cassette e cassettine contenenti diversi kilobytes di programmi piu 0 meno elegantemente
concatenati.
Cen’éproprio pertuttii gusti, ma ancora unavoltarisaltail perenne problema del computer: il
gioco e tanto bello quanto fine a se stesso, quindi la raccolta composta da cinque o sei giochi
puo essere un prodotto apparentemente interessante ed appetibile, ma sicuramente non giova
alla formazione dell’utilizzatore, anzi contribuisce a relegare il computer al ruolo divideogame.
Quando sette mesi fa lanciammo l'idea della rivista su computer volevamo proprio dare
un’immagine diversa all’lhome computer ed ora con delle proposte simili alle nostre (solo
esteriormente) stanno travisando completamente l'obbiettivo reale.
Per fronteggiare la situazione abbiamo fondato “concettualmente” un pool editoriale il cui
scopo é quello di dare all’'utente un punto di riferimento valido per I'utilizzo del suo computer.
In pratica a fine giugno potrete trovare in edicola quattro testate: RUN, LOAD ‘N*RUN, NEXT e
NEXT GAME. Le prime due per Spectrum e le altre due per Commodore 64. Questi due
computer potranno usufruire ogni due mesi di una rivista vera e propria su cassetta, con tutto
quello di positivo che ci puo essere in una rivista, mentre ogni mese verra dato sfogo al
“video-computer-game” con una raccolta (ragionata) di programmi.

Ormai conoscete bene la qualita di RUN, pensiamo quindi che il nome
Aquarius potra essere una carta vincente per il processo (ormai proverbiale) di selezione
naturale a cui andra soggetto il mercato, d’altra parte anche la Edisoft hain mano tutte le carte
per fiancheggiarci alla pari sul Commodore 64.
Seilvostro edicolante sta affrontando un periodo di sconforto per laveloce trasformazione da
edicola a nastroteca, confortatelo, le acque stanno per calmarsi...
Chi vivra vedra...

Se lo Spectrum per te non ha segreti, se il Basic e ’Assembler sono come una
seconda lingua, allora abbiamo bisogno di te! Se il “vile denaro” ti interessa
possiamo dare sfogo al tuo interesse. Scrivici indicando le tue possibilita, se hai
gia qualcosa di pronto mandaci una copia, siamo interessati sia a programmi che
articoli.

CERCHIAMO COLLABORATORI IN TUTTA ITALIA

Mandaci il materiale con indirizzo e recapito telefonico a

AQUARIUS EDIZIONI, VIA LEOPARDI 9, 20123 MILANO
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ATTENZIONE!

Il programma Run Blaster va caricato come segue:
al termine delle istruzioni spegnere il computer,
riaccenderlo e dare LOAD ”” CODE seguito da ENTER.
Il programma Cowboy (48K) va caricato dopo aver dato
RANDOMIZE USR 0, quindi LOAD .
Scollegare la stampante durante la lettura della posta.

La NUOVA NEWEL é lieta di
annunciare I'apertura di un
nuovo punto vendita in via

Mac Mahon 75 a Milano.

Per ricevere informazioni sul

nuovo materiale disponibile sia

Hard che Soft telefonateci o

scrivete, accludendo
francobollo per la risposta.

Se hai un computer Sinclair
Spectrum o Commodore 64 ¢ la
musica ti interessa, non
perdere I'occasione di
controllare le nuove tastiere
musicali con interfaccia MIDI
con la scheda MIDI Computer
Interface prodotta dalla:
SIEL Societa Industrie
Elettroniche S.p.A.

Via L. Da Vinci 11,
63030 Acquaviva Picena (AP)
Italia.
Distribuzione: Aramini.
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LA PAGELLA DI RUN 4

STILATADA
NGO MBS 8 o o T et haarriritas COGNOME vt ittty el in by st gt
VA e o s e Sty CITETA i cimiistismids st B o S pat s B
PROVINGIA - fiisie s mvs bimens mwasiions (8| A e S L LR ETA sitvnsasions s,
QUANTIHCOMPUTER HAILPOSSEDUTEQ). .. . ciiniidsfiasus s sisinaisnninansisss s nsbiomssh sl nisorssoin Gt nsssans
ARTICOLO insuff suff buono 10+

START RUN N° 4
Tamburino
Sommario
Introduzione Run Blaster
RUN BLASTER (16K)
Editoriale
Corso di BASIC 42 puntata
Introduzione Flipper
FLIPPER (16K)
NEWS
Introduzione GOSSIP
GOSSIP (48K)
Introduzione POKER
POKER (48K)
Corso Linguaggio Macchina 42 parte
Introduzione COWBOY
Humor by squillante
Introduzione Super Run Graphics
SUPER RUN GRAPHICS (48K)
| trucchi del mestiere
RUN GAME
Mercato
Posta
Next
42 Colonne (16K)
RUN Synthesizer (16K)
THE SCREENS (48K)
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0000 00 0000000000000 000 6 019 O
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CONTRIBUISCIAMIGLIORARE LATUARIVISTA

MANDACI I TUOIGIUDIZI COMPILANDO QUESTA PAGINA.
GLIANNUNCINON VERRANNO ACCETTATISEPRIVIDELLA
PAGELLA COMPILATA.

Stacca e spedisci la pagina: AQUARIUS Edizioni - Via Leopardi, 9 - 20123 Milano.
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